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WEBVTT

00:00:37.276 --> 00:00:38.307
안녕하십니까?

00:00:38.332 --> 00:00:41.815
바둑 입문 교육을 진행하게 된
성기창입니다.

00:00:42.511 --> 00:00:48.075
오늘 함께 공부할 주제는
붙임수와 대응법입니다.

00:00:48.591 --> 00:00:53.220
바둑을 둘 때 붙임수는
엄청 많이 등장하는데요.

00:00:53.878 --> 00:00:59.740
이때 정확한 대응법을 알고 있다면
바둑을 더 쉽게 둘 수 있는

00:01:00.042 --> 00:01:01.234
그런 기회가 될 것입니다.

00:01:01.259 --> 00:01:03.160
함께 공부해 보도록 하겠습니다.

00:01:08.711 --> 00:01:11.079
바둑은 집이 많아야 이기는
게임입니다.

00:01:11.104 --> 00:01:15.332
그래서 바둑을 둘 때
집을 많이 차지하기 위해서는

00:01:15.357 --> 00:01:17.147
귀에 많이 두는데요.

00:01:17.369 --> 00:01:22.848
그런데 사실 바둑을
조금 둘 줄 아는 고수들은

00:01:23.094 --> 00:01:25.734
절대 이런 붙임수를
두지는 않습니다.

00:01:25.759 --> 00:01:31.565
붙이지 않고 널찍이 한 칸 떨어져서
두는 것이 좋은 수입니다.

00:01:31.590 --> 00:01:39.944
왜냐하면 바둑은 보통 붙임수라 하면
이 돌을 공격하기 위해서 두거든요.

00:01:40.517 --> 00:01:44.774
이 흑돌의 활로가 네 개인데
여기에다 이렇게 붙이게 되면

00:01:44.799 --> 00:01:47.271
활로가 하나, 둘, 셋으로
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줄어듭니다.

00:01:47.296 --> 00:01:54.600
그래서 상대방의 활로를 막아서
공격하겠다는 취지로 붙이는 수인데

00:01:54.625 --> 00:01:56.175
사실은 이 수는 좋은 수가 아닙니다.

00:01:56.200 --> 00:02:00.322
특별한 경우가 아닌 한
단독으로 붙이는 수는 좋지 않습니다.

00:02:00.679 --> 00:02:03.430
고수들은 그래서 단독으로
붙이는 수를 잘 두지 않는데

00:02:03.455 --> 00:02:09.099
왜 그러냐 하면 상대방의 활로를
한 개 줄여서 공격하고 있지만

00:02:09.686 --> 00:02:12.986
다르게 보면 자신의 활로도
한 개가 막혀 있거든요.

00:02:13.087 --> 00:02:15.605
그런데 누가 먼저 공격을
하게 되냐 하면

00:02:15.630 --> 00:02:19.250
흑이 먼저 공격을 하기 때문에
사실은 아주 위험합니다.

00:02:19.553 --> 00:02:22.703
아주 위험한 수입니다,
모험적인 수예요.

00:02:22.728 --> 00:02:29.304
그래서 다음에 또 여기를
이렇게 끊어서 한번 싸워보자고

00:02:29.329 --> 00:02:33.031
이렇게 하지만 실제로 정확히
응수를 하게 되면,

00:02:33.586 --> 00:02:36.458
이 수에 대해서 흑이
정확히 응수하면

00:02:36.483 --> 00:02:39.791
백이 좋은 결과가
잘 이루어지지 않습니다.

00:02:40.628 --> 00:02:47.997
아무튼 붙임수에 대해서
일단 한번 공부를 해 보겠습니다.

00:02:48.022 --> 00:02:52.313
붙이면 기본적으로 잘 보시면

00:02:52.873 --> 00:02:57.838
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바둑은 공격적으로 둬야 할 때와
수비로 둬야 할 때가 있습니다.

00:02:57.863 --> 00:03:00.664
잘 보시면 흑돌의 활로는
하나, 둘, 셋

00:03:00.689 --> 00:03:02.127
백돌의 활로도 하나, 둘, 셋.

00:03:02.152 --> 00:03:04.178
그러니까 힘의 크기가 똑같습니다.

00:03:04.203 --> 00:03:07.521
힘의 크기가 똑같을 때는
선제 공격을 하는 것이 중요합니다.

00:03:07.546 --> 00:03:12.906
그래서 붙여 왔을 때는
이렇게 공격하는 것이 좋은 수입니다.

00:03:12.931 --> 00:03:17.015
여기나 여기를 공격하는 것이
좋은 수입니다.

00:03:17.040 --> 00:03:21.522
그런데 이런 경우가
있을 수 있습니다.

00:03:22.331 --> 00:03:27.324
이렇게 붙여 오는 경우가 있는데
이때는 얘가 지금 활로가

00:03:27.349 --> 00:03:29.404
흑돌은 하나, 둘, 셋,
넷 다섯 개.

00:03:29.429 --> 00:03:30.889
백돌은 하나, 둘, 셋.

00:03:30.914 --> 00:03:33.437
백이 절대적으로 불리하거든요.

00:03:33.714 --> 00:03:37.817
이때 공격적으로 이렇게 활로를
막는 것은 아주 위험한 겁니다.

00:03:37.842 --> 00:03:41.142
그러니까 이렇게 상대방이
강할 때는

00:03:41.808 --> 00:03:43.258
상대방 입장을 생각해야 하는 거예요.

00:03:43.283 --> 00:03:49.407
흑이 두면 당연히 이렇게
활로를 막아서 공격하겠죠.

00:03:49.432 --> 00:03:52.172
이런 수를 가리켜 젖힘이라고 합니다.
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00:03:52.197 --> 00:03:54.699
활로를 막는 수를 가리켜
젖힘수라고 하는데

00:03:54.724 --> 00:03:57.149
이렇게 젖히면 내가
수세에 몰리기 때문에

00:03:57.174 --> 00:04:03.920
상대방이 공격하지 못하도록
내가 젖혀서 공격하는 것이 아니고

00:04:03.945 --> 00:04:07.779
젖히지 못하도록 수비를 하는 것이
굉장히 중요합니다.

00:04:07.917 --> 00:04:11.965
그러니까 상대방이 붙여 왔을 때
공격할 것인지 수비할 것인지.

00:04:12.234 --> 00:04:15.231
지금은 당연히 공격을 하는 게
좋은 수고

00:04:15.695 --> 00:04:17.142
이런 경우는 어떻습니까?

00:04:17.167 --> 00:04:23.471
이런 경우에는 역시 붙여 왔는데
이때 이 돌을 공격하겠다는 생각에

00:04:23.496 --> 00:04:25.381
이렇게 두는 건 안 된다는 거죠.

00:04:25.861 --> 00:04:28.185
상대방이 강하니까 수비.

00:04:28.210 --> 00:04:32.023
젖히지 못하도록 수비하는 것이
중요한 수다.

00:04:32.426 --> 00:04:33.613
붙임수에 대해서.

00:04:33.638 --> 00:04:37.093
그러니까 공격할 것인지
수비할 것인지 굉장히 중요합니다.

00:04:37.118 --> 00:04:41.112
이런 장면에서는 공격을 하지 않고
이렇게 수비를 하는 것은

00:04:41.718 --> 00:04:44.110
물론 아주 나쁜 건 아닙니다.

00:04:45.206 --> 00:04:47.692
그렇지만 좀 뭔가 박력이 떨어진다.

00:04:47.717 --> 00:04:51.600
그래서 젖히는 것이 좋은 수다.
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00:04:52.399 --> 00:04:55.441
젖혀서 공격적으로 두는 것이
좋은 수다.

00:04:55.682 --> 00:05:02.838
이렇게 되면 흑의 입장에서는
자기도 지금 공격받는 처지니까

00:05:02.863 --> 00:05:05.218
사실을 수비해야 합니다, 수비.

00:05:06.115 --> 00:05:12.588
수비를 하게 되면 백도 강해졌으니까
공격을 할 수 있지만

00:05:12.613 --> 00:05:16.549
나도 튼튼하게 이렇게 연결해서
활로를 넓히면서

00:05:16.574 --> 00:05:18.330
수비를 하는 것이 보통입니다.

00:05:18.355 --> 00:05:20.343
이렇게 수비를 하게 되면

00:05:20.368 --> 00:05:25.481
흑도 이제는 여기를 이렇게
활로를 막으면서,

00:05:25.506 --> 00:05:28.195
이 돌의 활로를 막으면서
내 활로를 넓히고

00:05:28.220 --> 00:05:30.549
이쪽의 영역을 넓히는 게
좋은 수입니다.

00:05:30.882 --> 00:05:31.973
잘 보시면.

00:05:31.998 --> 00:05:34.319
그래서 이 모양을 잘 보십시오.

00:05:34.654 --> 00:05:37.294
3:3 똑같지 않습니까?

00:05:37.675 --> 00:05:38.992
힘도 똑같이 세졌어요.

00:05:39.017 --> 00:05:40.964
그래서 서로가 강해졌습니다.

00:05:41.228 --> 00:05:46.950
바둑돌은 이렇게 붙이게 되면
기본적으로 성격이 어떻게 되냐 하면

00:05:46.975 --> 00:05:48.682
서로가 강해지는 성격이 있습니다.

00:05:48.707 --> 00:05:53.428
그러니까 공격을 하려는
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취지로 붙였지만

00:05:53.453 --> 00:05:55.537
실제로는 상대방도 강해지고

00:05:55.562 --> 00:05:58.672
나도 강해지는 그런 성질이 있어요,
바둑돌은.

00:05:58.697 --> 00:06:01.845
그래서 공격하고자 하는 돌에는
함부로 붙이는 게 아니에요,

00:06:02.550 --> 00:06:03.608
실질적으로는.

00:06:03.633 --> 00:06:08.218
그런데 아무튼 이렇게 젖히니까
여기 단수되는 곳 약점을

00:06:08.243 --> 00:06:09.831
이렇게 보강하고

00:06:09.856 --> 00:06:13.774
나도 연결을 하고 흑도 이렇게 두고
이런 게 기본형이란 말이에요.

00:06:13.799 --> 00:06:17.292
이게 서로 무난하게 갈림이 되는
기본형입니다.

00:06:17.356 --> 00:06:21.324
그런데 여기서 바둑은
이렇게 잘 안 되죠.

00:06:21.349 --> 00:06:27.431
여기를 뒀을 때 이렇게 끊어서
강력하게 도발을 해 온단 말이에요.

00:06:28.385 --> 00:06:30.049
이게 어려운 거예요.

00:06:30.074 --> 00:06:33.957
서로가 싸움이 됐을 때
이때가 어려운데요.

00:06:35.387 --> 00:06:39.708
이렇게 끊어 왔을 때 다음의 대응을
정확히 할 수 있어야 합니다.

00:06:39.938 --> 00:06:41.584
이게 굉장히 중요합니다.

00:06:42.825 --> 00:06:44.886
이렇게 끊어 오게 되면

00:06:44.911 --> 00:06:48.432
백의 입장에서는
어떤 기분이 드냐 하면

00:06:49.212 --> 00:06:54.083
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상대방이 도발을 해 왔기 때문에
뭔가 강력한 펀치를 날려서

00:06:54.108 --> 00:06:59.466
상대방을 단숨에 KO시키고 싶은
그런 마음이 들지 않습니까?

00:06:59.491 --> 00:07:03.562
그래서 이 돌과 이 돌이
지금 공격 대상인데

00:07:03.587 --> 00:07:06.544
실질적으로는 이 돌보다는
이 돌이 더 약한 돌입니다.

00:07:06.569 --> 00:07:09.488
왜냐하면 1선 쪽에 가까운 돌은
약한 돌이거든요.

00:07:09.513 --> 00:07:12.229
중앙 쪽에 가까운 돌은
쉽게 공격이 안 됩니다.

00:07:12.254 --> 00:07:16.661
그래서 이거를 강력하게 공격을 해서

00:07:17.014 --> 00:07:20.314
한번 잡아버리겠다는
생각할 수 있는데요.

00:07:20.456 --> 00:07:24.976
바둑돌은 1선 단수가 아니면
좀처럼 잘 잡히지 않습니다.

00:07:25.068 --> 00:07:26.281
이게 달아나버립니다.

00:07:27.120 --> 00:07:28.878
이게 이제 뭐가 뭔지 잘 모르죠.

00:07:28.903 --> 00:07:30.067
헷갈립니다, 이제.

00:07:30.092 --> 00:07:32.021
헷갈리는데 한번 해 보겠습니다.

00:07:32.682 --> 00:07:39.764
여기서 얘를 공격하려면 활로가
하나, 둘, 세 개인데요.

00:07:39.789 --> 00:07:42.234
1선 쪽의 활로를 막는 거는
바보 같은 짓입니다.

00:07:42.259 --> 00:07:44.751
1선 쪽은 절대 활로를 막는 게
아닙니다.

00:07:44.776 --> 00:07:50.515
여기를 막든가 이쪽을 막든가
둘 중에 한 곳을 막아야 합니다.
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00:07:50.540 --> 00:07:52.473
일단 이쪽 한번 막아보겠습니다.

00:07:53.142 --> 00:07:58.886
이때 흑도 뭔가 이 돌을
공격하겠다는 욕심에

00:07:58.911 --> 00:08:00.256
이렇게 두면 안 됩니다.

00:08:00.462 --> 00:08:03.904
왜 안 되냐 하면 1선 단수가
먼저 되면 잡혀버리니까.

00:08:04.081 --> 00:08:08.605
백이 1선 단수를 만드는 순간
흑이 잡혀버립니다.

00:08:08.630 --> 00:08:12.666
그래서 절대로 흑은
여기를 두면 안 됩니다.

00:08:13.147 --> 00:08:14.669
그러면 또 이제 어렵습니다.

00:08:15.020 --> 00:08:18.984
뭔가 지금 얘도 한번 단수를 만들고
얘도 만들어서

00:08:19.009 --> 00:08:21.897
한번 해 보고 싶은 마음이 있는데
해 보겠습니다.

00:08:22.279 --> 00:08:24.413
여기에 단수를 한번 만들어보겠습니다,
이 돌을 잡으려고.

00:08:24.438 --> 00:08:27.459
그런데 이 돌은 1선 단수가 아니니까

00:08:27.484 --> 00:08:31.405
중앙 쪽 단수된 돌은 뻗기를 하면
절대 잡을 수 없습니다.

00:08:31.430 --> 00:08:32.693
그게 기본이에요.

00:08:32.718 --> 00:08:34.578
안 잡힙니다, 바둑돌은.

00:08:34.860 --> 00:08:35.569
여기 해 봐야 안 잡힙니다.

00:08:35.594 --> 00:08:41.299
그러면 이 돌이 다음 공격 대상으로
등장했는데요.

00:08:41.324 --> 00:08:45.838
그래서 이 돌을 잡으려고
1선 쪽 단수를 이렇게 만드는 순간
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00:08:46.199 --> 00:08:48.046
이건 엄청난 재앙이 뒤따르죠.

00:08:48.997 --> 00:08:50.756
흑이 먼저 잡혀버리겠죠.

00:08:50.781 --> 00:08:54.119
왜냐하면 1선 단수가 되니까
잡혀버립니다.

00:08:54.530 --> 00:08:56.036
그러면 이제 남는 게 없죠.

00:08:56.061 --> 00:09:00.708
이거 해 봐야 먼저 잡혀버리면
끝장입니다.

00:09:02.743 --> 00:09:04.264
이거 뭐 어떻게 해 볼 수가 없어요.

00:09:04.408 --> 00:09:05.956
이거 망하는 겁니다.

00:09:05.981 --> 00:09:12.120
그래서 여기서 흑이 이렇게 단수를
만드는 거는 좋은 수가 아닙니다.

00:09:12.145 --> 00:09:14.456
그래서 이 돌을 살리려고

00:09:14.481 --> 00:09:18.599
이렇게 단수를 만드는 거를
생각해 볼 수 있어요.

00:09:18.848 --> 00:09:23.128
그러면 백도, 바둑은 항상
수비가 먼저 거든요.

00:09:23.153 --> 00:09:26.892
이 돌을 잡겠다는 욕심에
이렇게 막으면 절대로 안 됩니다.

00:09:26.917 --> 00:09:30.586
먼저 잡혀버리면 끝장이니까
단수를 잘 봐야 합니다.

00:09:30.611 --> 00:09:33.911
그래서 이렇게 뻗는 게
중요한 수입니다.

00:09:34.142 --> 00:09:39.902
그러면 흑이 또 이렇게 이 돌을
1선 쪽에서 달아나기 때문에

00:09:39.927 --> 00:09:44.586
이렇게 또 도망갑니다.

00:09:44.611 --> 00:09:48.928
이때 이런 게 참 어려워요.
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00:09:50.407 --> 00:09:54.623
얘를 잡겠다는 욕심에
이렇게 막을 수 있는데

00:09:55.098 --> 00:09:56.711
이렇게 막는 수를
생각해 볼 수 있겠죠?

00:09:56.736 --> 00:09:59.684
여기 막는 수, 얘를 잡으려고
가둬 놓고.

00:09:59.709 --> 00:10:00.868
이게 안 되는 겁니다.

00:10:00.893 --> 00:10:02.582
이게 왜 안 되냐 하면
약점이 있어서 안 돼요.

00:10:02.607 --> 00:10:04.250
1선 단수가 먼저 돼버려요.

00:10:04.275 --> 00:10:07.745
어떻게 되냐 하면 여기를
흑이 이렇게 끊는 수가 있습니다.

00:10:08.384 --> 00:10:11.206
그러면 얘가 지금 단수가 됐네요.

00:10:11.231 --> 00:10:13.699
어쩔 수 없이 도망가야 하는데

00:10:13.898 --> 00:10:16.575
다음은 눈에 보이시죠,
어떻게 되는지?

00:10:17.776 --> 00:10:18.886
어떻게 됐습니까?

00:10:18.911 --> 00:10:21.812
1선 단수가 먼저 돼버리니까
잡혀버렸습니다.

00:10:21.837 --> 00:10:26.043
그러니까 공격하러 갔다가
되레 잡혀버린 결과가 된 거죠.

00:10:26.068 --> 00:10:29.594
그래서 이런 경우는 절대
이렇게 두면 안 되고요.

00:10:29.842 --> 00:10:31.538
이렇게 뻗기를 해야 합니다.

00:10:31.820 --> 00:10:34.938
1선은 사망선,
2선은 패망선이라고 했습니다.

00:10:34.963 --> 00:10:38.850
그러니까 흑이 여기를 이렇게 두면
이거 2선이거든, 패망선이거든요.
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00:10:38.875 --> 00:10:40.784
그러면 뻗기를 또 하는 거야.

00:10:41.842 --> 00:10:45.377
여기 이렇게 두면 둘수록
뻗기를 계속하면 됩니다.

00:10:45.561 --> 00:10:48.345
그러면 흑이 2선,
패망선을 두는 거는

00:10:48.370 --> 00:10:50.293
그냥 한마디로 패망하는 거예요.

00:10:50.437 --> 00:10:52.780
그러니까 흑이 좋지 않습니다.

00:10:52.805 --> 00:10:56.587
그러니까 백이 이쪽에 큰 집이 생길
가능성이 아주 높아집니다.

00:10:56.612 --> 00:11:04.499
그래서 이거는 흑이 이렇게 도망가면

00:11:04.533 --> 00:11:08.988
흑이 계속 2선, 패망선을
둬야 하기 때문에

00:11:09.013 --> 00:11:11.515
흑이 이게 망한 겁니다.

00:11:12.328 --> 00:11:13.946
제가 결론적으로 말씀드리겠습니다.

00:11:13.971 --> 00:11:23.350
그래서 여기에서 붙이고
젖혔더니 끊었을 때

00:11:23.375 --> 00:11:27.946
단수를 치고 나가고 막을 때

00:11:28.248 --> 00:11:31.150
바둑은 단수를 함부로 치는 게
아니에요.

00:11:32.921 --> 00:11:36.221
지금은 그냥 단수를 못 치게

00:11:36.246 --> 00:11:37.491
이렇게 그냥 나가는 게
좋은 수입니다.

00:11:37.516 --> 00:11:39.421
바둑에 양단수라는 게 있거든요.

00:11:39.446 --> 00:11:44.166
이렇게 막으면 여기를 끊어서
양쪽이 단수가 되면

00:11:44.624 --> 00:11:46.003
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백이 잡혀버립니다.

00:11:46.028 --> 00:11:54.352
그래서 이런 경우에는 나가고
나가버리면 도리어 백이 곤란합니다.

00:11:54.641 --> 00:11:59.695
그래서 바둑은 이렇게 끊어 오면
어떻게 두는 게 좋은 수냐 하면

00:12:00.269 --> 00:12:02.198
자신의 약점을 보강하는 게
좋은 수예요.

00:12:02.223 --> 00:12:04.731
그래서 이곳을 이렇게.

00:12:04.756 --> 00:12:06.659
이 돌보다 이게 약하거든요.

00:12:06.684 --> 00:12:10.341
약한 돌을 뻗어 두면
만사 해결입니다.

00:12:10.602 --> 00:12:15.421
이렇게 되면 이 돌은 단수돼도
중앙돌이라 살거든요.

00:12:15.446 --> 00:12:19.197
그렇기 때문에 상대방이
붙이고 끊으면 뻗기,

00:12:19.222 --> 00:12:20.415
이거를 꼭 아셔야 해요.

00:12:20.579 --> 00:12:22.589
그러니까 공격적으로
두려고 하지 마시고

00:12:22.614 --> 00:12:25.419
먼저 수비하는 게 굉장히 중요하다.

00:12:25.523 --> 00:12:27.635
꼭 아시기 바랍니다.

00:12:35.461 --> 00:12:43.428
바둑돌은 바둑판에서
이렇게 붙이는 수가 많이 등장하는데

00:12:43.453 --> 00:12:46.875
붙였을 때 젖힐 것인가, 뻗을 것인가

00:12:46.900 --> 00:12:49.172
이거 굉장히 중요한 대응법 중에
하나입니다.

00:12:49.197 --> 00:12:52.497
그러니까 공격적으로 둘 때는
젖혀야 하고

00:12:52.522 --> 00:12:54.660



file:///F/...지원/서울시자막_전지원작업/201801080000305_[바둑입문] 행마의 기본 요령/붙임수와 대응법.txt[2018-11-08 오후 3:42:06]

수비로 두려면 뻗기를 해야 한다는 것

00:12:54.685 --> 00:12:57.170
이거 굉장히 중요하니까
꼭 알아두시고.

00:12:57.195 --> 00:13:02.144
1:1인 경우에는 먼저 이렇게 젖혀서
공격을 하는 것이

00:13:02.169 --> 00:13:04.167
중요하다는 얘기입니다.

00:13:04.192 --> 00:13:08.534
그리고 상대방이 강하게
붙여 왔을 때는 젖히지 말고

00:13:08.559 --> 00:13:10.378
수비를 하는 것이 중요하다.

00:13:11.023 --> 00:13:18.760
그리고 붙이고 젖히고 끊었을 때는
공격적으로 두지 말고

00:13:18.785 --> 00:13:21.947
항상 수비 우선적으로
자신의 약점을

00:13:21.972 --> 00:13:26.336
먼저 이렇게 뻗어서
약점을 보강하는 것이 좋은 수다.

00:13:26.427 --> 00:13:29.954
이렇게 뻗어 놓으면 이 돌이
약하지 않습니까, 1선 쪽이니까?

00:13:29.979 --> 00:13:32.253
뻗어 놓으면 백만 위험해진다는 거죠.

00:13:32.396 --> 00:13:38.334
이 돌은 중앙 쪽의 단수는
달아나면 절대 잡히지 않습니다.

00:13:38.498 --> 00:13:41.173
이렇게 되면 여기 약점과

00:13:41.218 --> 00:13:44.234
이 돌에 대한 단수 만들면
잡히는 약점 때문에

00:13:44.259 --> 00:13:45.682
백이 해 볼 수 없습니다.

00:13:45.707 --> 00:13:49.238
그러니까 상대방이 이렇게
도발을 해 왔을 때는

00:13:50.400 --> 00:13:56.958
역으로 대응해서 제압하려고 하지 말고
자기의 약점을 보강해 버리면
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00:13:56.983 --> 00:13:59.648
상대방이 스스로 무너진다.

00:13:59.673 --> 00:14:00.973
이게 바둑의 기본입니다.

00:14:00.998 --> 00:14:05.948
그러니까 바둑의 유명한 격언
아생연후살타 꼭 기억하시고

00:14:05.973 --> 00:14:09.646
상대방이 끌어왔을 때는 공격적으로
대응하지 말고

00:14:09.671 --> 00:14:14.560
자신을 먼저 수비하는 것이
굉장히 중요하다는 것 꼭 기억하시고

00:14:14.585 --> 00:14:17.885
붙였을 때 어떻게 대응하는지도
기억하시기 바랍니다.

00:14:18.008 --> 00:14:19.301
감사합니다.
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